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Bedienungsanleitung 360° Rundganq

360° Rundgang:

Beispielaufnahme

Um den Rundgang zu starten, klicken Sie in der Mitte auf
den Playbutton. Sie sehen auf dem Boden Standpunkte,
wenn Sie auf diese klicken, kdnnen Sie durch die

Raumlichkeiten laufen. Zusatzlich kbnnen Sie mit der Maus . _ °
das Bild drehen oder rein bzw. raus zoomen. R

Erkunden Sie diesen Bereich auf eigene Faust
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Drehen Verschieben
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Videorundgang:

o

Sie den Videorundgang steuern.

Um den automatischen Rundgang zu starten, ebenfalls auf -
den Playbutton klicken, unten Links. Mit den Pfeilen kdnnen ;'_‘,.-:") {_J

3D-Modell:

Wenn Sie auf das 3D Symbol klicken, erscheint das Objekt 1

3D, die sogenannte Dollhouse bzw. Puppenhaus Ansicht > ‘J__| . j_//
erscheint. Auch in der 3D Ansicht kénnen Sie eine Messung : -
vornehmen.

Grundriss:

Sobald Sie auf das zweite Symbol klicken, wird der

Grundriss angezeigt, hier kénnen Sie ebenfalls messen. > {"E"J @
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Stockwerke:

Wenn Sie den Grundriss oder das 3D-Modell offen haben,
kdénnen Sie die einzelnen Stockwerke einblenden.

Messung:

Wenn Sie den 360° Rundgang, Grundriss oder das 3D-
Modell offen haben, kénnen Sie mit dem Messungs-
Werkzeug alles Mdgliche messen.

360° Bilder:

Wenn Sie eines dieser Symbole sehen, ist eine 360° Ansicht
verfugbar, klicken Sie auf «360», um das 360° Bild zu

offnen, sobald Sie auf den Mensch klicken, gehen Sie zuriick
zum Rundgang / vorherige Position.

Mattertag:
Sobald Sie mit dem Mauszeiger tUber den Mattertag gehen,
sehen Sie die hinterlegten Informationen, der Mattertag kann

auch angeklickt werden, damit Sie die ganzen Informationen
lesen kbénnen.

Space-Informationen:

Klicken Sie auf Space-Informationen, um mehr Giber das
Objekt zu erfahren.

Weitere Informationen finden Sie auf unserer Website www.valewa.ch
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